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Disposiciones generales

El presente reglamento tendra vigencia a partir del 01/01/2023 y hasta el
31/12/2023

Si bien estas manifestaciones deportivas se rigen segun reglas similares a cualquier
otra competencia automovilistica, los eventos de automovilismo amateur no tienen
por finalidad la competencia en si, sino la practica amateur del automovilismo. La
practica de este tipo de pruebas es de caracter estrictamente amateur.

Autoridades
e Club de Automéviles Sport (CAS)
e Comision Deportiva Automovilistica (CDA-ACA)

El CAS promueve los eventos descriptos en el presente Reglamento Deportivo y
correspondientes Reglamentos Técnicos y Reglamentos Particulares de cada Prueba
(RPP). La fiscalizacion de cada prueba sera llevada a cabo por el agente (ASN)
asignado por la FIA, en este caso la CDA-ACA.

Para la resolucién de conflictos emergentes de esta actividad deportiva, seran de
aplicacion el presente Reglamento Deportivo y los correspondientes Reglamentos
Técnicos y RPP; siendo el Cddigo Deportivo Internacional (CDI) supletorio y de
aplicacion en los casos no previstos.

El Reglamento Particular de la Prueba (RPP) sera el de mayor orden de prelacion,
prevaleciendo la letra del mismo por sobre los demas reglamentos.

Codigo Deportivo Internacional (CDI):
https://www.fia.com/regulation/category/123
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Articulo 1: Definiciones y principios
Los siguientes términos responderan Unicamente a la definicién que se describe en
el presente articulo.

1.1 Prueba

El termino prueba en general hace referencia indistintamente a cualquier prueba de
pista oficial (pruebas libres, clasificacién o competencia final) o al conjunto de estas
en un evento.

1.2 Piloto titular

En competencias con relevo de piloto, el piloto titular es aquel piloto miembro de la
tripulacién al cual se le otorgaran los puntos obtenidos por la tripulacion del
vehiculo en cuestién.

1.3 Linea de direccion de la prueba
Linea transversal a la direccion de marcha que cruza tanto la pista como el inicio de
la calle de Boxes. Sobre la misma se encuentra la direccion de la prueba.

1.4 Chicana

Parte de un trazado conformado como un apéndice de otro trazado. De recorrido
muy corto (no mas de 250 metros) y trabado, tiene como propdsito disminuir la
velocidad de los vehiculos en competencia.

1.5 Bloque
Segmento de la competencia final con una finalidad deportiva distintiva. En el

presente reglamento se describiran dos tipos de bloque: bloque regularidad y
bloque velocidad.

1.6 Dispersion de los tiempos de vuelta o error promedio
Parametro que determina la clasificacion final del bloque regularidad. Es la

desviacién de los tiempos de vuelta de cada participante respecto de su propio
tiempo promedio. Se obtiene de la siguiente manera para cada participante:

e Tiempo de vuelta promedio: al finalizar la competencia se calcula el
promedio de sus tiempos registrados en el bloque de regularidad;
estableciendo asi su tiempo de vuelta promedio.

e Listado de errores: a cada tiempo de vuelta registrado por el participante, se
calcula su diferencia con el tiempo de vuelta promedio, es decir, se le resta
a cada tiempo de vuelta el tiempo de vuelta promedio, tomando Unicamente
el valor absoluto del resultado de cada resta (convertimos en signo positivo
los resultados de signo negativo). De esta manera se genera un listado de
errores.

e Dispersién de los tiempos de vuelta o error promedio: se suman todos los
errores del listado de errores del participante y se lo divide por la cantidad
de vueltas registradas por el mismo. El resultado de esta division sera el
error promedio o dispersion de los tiempos de vuelta que determinara su
clasificacién final.

Articulo 2: Admision de participantes para competencias de velocidad

2.1 Participantes
e Los pilotos admitidos a cada evento seran las Unicas personas que revestiran

caracter de participantes durante el mismo.

e La comisién directiva del CAS se reserva el derecho de admisién de
participantes en todo momento; esto rige de igual manera para el piloto
titular del vehiculo en que participa como para pilotos que no sean titulares
del vehiculo en que participan.



2.2 Requisitos para la admisidon a cada prueba
e Contar con Licencia Nacional de Conducir vigente o licencia extranjera

equivalente con anexo internacional.

e Estar libre de sanciones pendientes impuestas por el CAS.

e Conocer y cumplir detalladamente los reglamentos pertinentes y las normas
de conducta del CAS.

e Haber abonado y completado la correspondiente inscripciéon en tiempo y
forma. La inscripcion es por vehiculo y por clase o categoria.

e Haber contratado el seguro médico obligatorio para el evento. El seguro
médico es por participante. Ningun participante podra ingresar a pista sin la
pulsera que da constancia del seguro médico. El seguro médico se adquiere
en torre de control el mismo dia del evento.

e Entregar en torre de control la declaracién jurada al pie del correspondiente
RPP firmada.

e El proceso de admisién concluye con la participacién en la reunién de pilotos
del evento.

Articulo 3: Admision de vehiculos para competencias de Sport Velocidad

3.1 Vehiculos admisibles
Unicamente seran admitidos los vehiculos de las clases SV1, SV2 y SV3 conformes
al Reglamento Técnico Sport Velocidad 2023.

3.2 Solicitud de incorporacion de modelos

Para incluir otro modelo en el listado de homologacion de cada clase se debera
elevar una carta a la comision directiva del CAS para que la solicitud sea sometida a
evaluacion.

3.3 Debut de un vehiculo:

Antes de la primera participacion de un vehiculo en Sport Velocidad debera ser
presentado ante las autoridades del CAS para la adjudicacion de un numero. Este
tramite debera ser realizado con al menos 10 dias de anticipacién a la fecha de
debut.

3.4 Verificacion técnica previa a cada evento:
El proceso de admision de cada vehiculo para cada evento finaliza con la aprobacion
de la verificacidon técnica previa que se describe en el articulo 6.1.

3.5 Vehiculo de reserva y cambio de vehiculo:
e Se permite inscribir vehiculos de reserva o muletto sin cargo alguno. El

mismo deberd someterse a la verificacion técnica previa en el horario
estipulado en el programa del evento. Los vehiculos de reserva figuraran
como parte del parque de vehiculos pero sin tener un piloto inscripto
asignado hasta tanto un piloto inscripto solicite cambiar su vehiculo por uno
de reserva.

e Cada participante podra solicitar un cambio de vehiculo durante el evento, el
vehiculo de reemplazo podra ser cualquiera de los vehiculos anotados: ya
sea de reserva o sea primer vehiculo de otro participante, presentando
siempre el consentimiento de quien inscribié el vehiculo.

e Los cambios no podran solicitarse durante el transcurso de una prueba de
clasificacién, ni durante el transcurso de una competencia final, ni durante
los 15 minutos previos al inicio de estas.

e En el momento del cambio, le seran retirados al piloto todos los tiempos de
formacion de grilla registrados hasta el momento.



3.6 Equipamiento
Se permite incorporar dispositivos de medicion de tiempo, georreferencia vy

adquisicién de datos.

Articulo 4: Presentaciéon

Los vehiculos deberan ser presentados limpios y en perfectas condiciones antes del
inicio de un evento; sin evidencia de golpes, deterioro o terminaciones desprolijas.

Articulo 5: identificaciéon del vehiculo

5.1 Numero de auto

El nimero identificatorio para cada vehiculo sera asignado y provisto por el
CAS. El club no repondra los autoadhesivos dafiados; la reproduccion de los
mismos correrd por cuenta del participante siguiendo el diseno, colores vy
tamafos de los originales.

Los autoadhesivos mayores deberan pegarse uno a cada lateral externo del
vehiculo y con la escritura en posicion horizontal. Los mismos contienen el
numero identificatorio, las iniciales de la categoria y el escudo del club.

Los autoadhesivos menores deberan pegarse uno en la trompa y el otro en
la cara posterior del vehiculo (visible desde un vehiculo que lo sucede).

5.2 Nombre del piloto

El nombre del piloto, su grupo sanguineo y factor RH debera figurar al
menos una vez en el lateral del lado conductor.
La fuente, tamafo y color debera ser tal de modo que sea perfectamente
legible a una distancia de 3 metros del vehiculo.

Articulo 6: Verificaciones técnicas

6.1 Verificaciéon previa

En cada evento, antes de comenzar la actividad en pista, cada piloto debera
presentar su vehiculo al parque de verificacion en el horario detallado en el
correspondiente Reglamento Particular de la Prueba (RPP).

La presentacion del vehiculo ante los técnicos fiscalizadores para realizar su
verificacién implica una declaracidon por parte del piloto que el vehiculo se
ajusta completamente a reglamento.

La verificacién previa se centra en los aspectos de seguridad y por lo tanto
no certifica que el vehiculo se ajusta a todos los puntos del reglamento.

6.2 Parque Cerrado
Al finalizar cada prueba de clasificacion o competencia final los vehiculos deberan

dirigirse desde la pista directamente al parque cerrado.

En este recinto solo podran permanecer junto al vehiculo su piloto y hasta
dos asistentes de este.

Ningun vehiculo podrd ser tocado sin la orden especifica del correspondiente
técnico fiscalizador.

La fiscalizacion del evento procedera a realizar verificaciones y mediciones
aleatorias en los vehiculos seleccionados. A tal efecto el técnico fiscalizador
podra solicitar un desarme que debera ser realizado por el piloto y/o sus
asistentes en presencia del técnico.

Durante el parque cerrado el técnico fiscalizador también podra solicitar un
banqueo de verificacion de potencia en el banco de rodillos inerciales oficial
siguiendo el procedimiento indicado en el protocolo de verificacion de
potencia. El resultado del banqueo deberd satisfacer al fiscalizador. En caso



de existir fallas mecanicas que imposibiliten la correcta medicion de la
potencia se excluird al piloto automaticamente de la competencia. La
fiscalizacién del evento se reserva el derecho de autorizar reparaciones para
posibilitar la medicion de potencia en los casos que considere que la
reparacion no afecta la medicion.
e Solo se podra abandonar el parque cerrado cuando el técnico fiscalizador lo

autorice.

El incumplimiento de alguna orden del fiscalizador implica la exclusidn automatica

de la prueba y la posibilidad de percibir sanciones por parte del ASN y/o el CAS.

Cualquier irregularidad detectada durante el parque cerrado implica la exclusion

automatica de la prueba y la posibilidad de percibir sanciones por parte del ASN y/o

el CAS.

Articulo 7: Desarrollo de las pruebas
Las pruebas se disputardn de acuerdo al Cddigo Deportivo Internacional (CDI) en
forma supletoria del correspondiente Reglamento Deportivo Nacional (RDN).

7.1 Cédigo de banderas, carteles y semaforos
El Unico medio de comunicacién entre la direccion de la prueba y los participantes

durante el desarrollo de una prueba, serd mediante las siguientes sefiales de
banderas, carteles y semaforos.

7Z.1.1 Banderas
Las banderas seran desplegadas exclusivamente por los banderilleros distribuidos
por el trazado. Seran de aplicacién en pista como en calle de boxes en todo
momento.
e Bandera Nacional o de Club: se la puede utilizar como sefial de largada en
reemplazo del semaforo, dando inicio de la prueba o competencia en el
momento en que se baja la misma en el punto de partida.

e Bandera cuadriculada blanco/negro: final de la competencia o prueba. Se

aplica Unicamente sobre la linea de direccion de la prueba. No se debe
reducir la marcha ostensiblemente luego de traspasarla. A partir de esta
comienza la vuelta de honor a marcha moderada hasta el ingreso al parque
cerrado.

e Bandera roja: detencion de la competencia o prueba. Indica que la
competencia o prueba ha sido suspendida. Se debe reducir la velocidad con



precaucion, dirigirse a marcha moderada hacia la calle de boxes vy
estacionarse alli a la espera de la indicacion de los comisarios. De
presentarse durante el desarrollo de una competencia final, los oficiales
podran indicar que la detencidn se realice sobre la recta principal. En ningln
caso se permiten los sobrepasos en condicion de bandera roja.

Bandera Amarilla: peligro. Indica que se presentd accidentalmente un factor
de riesgo. No se permiten los sobrepasos desde el lugar donde es avistada
hasta donde se muestre una bandera verde. La escala del riesgo indicado es
la siguiente: bandera amarilla quieta para riesgo moderado, bandera
amarilla agitada para riesgo alto y doble bandera amarilla agitada para
riesgo muy alto (obstruccion de la pista).

Bandera a rayas rojas y amarillas: piso resbaladizo. Indica que en ese sector
disminuyé ostensiblemente la adherencia del pavimento debido a Ia
presencia accidental de alguna sustancia. Se muestra quieta y durante un
lapso maximo de 4 vueltas seguidas para un mismo sector. A menos que se
muestre junto con una bandera amarilla, no tiene restricciones ni precisa de
una posterior bandera verde.

Bandera Verde: pista habilitada. Se aplica luego de una bandera amarilla o
luego de una neutralizacién. Indica que a partir de ese punto la pista esta
libre y se permiten los sobrepasos. También se utiliza para indicar el inicio
de una vuelta de reconocimiento o para indicar que la pista se encuentra
habilitada para una tanda de entrenamientos o clasificacion.




Bandera Blanca: advierte sobre la presencia de un vehiculo lento en pista.

Bandera azul celeste: indica que ha sido alcanzado por un vehiculo mas
veloz. Si se muestra agitada indica que ha sido alcanzado por un vehiculo
que le quitard una vuelta; en este (ltimo caso debera ceder el paso
inmediatamente al vehiculo que lo sucede, preferentemente dejando libre la
trayectoria ideal. En caso de mostrarse durante una tanda de
entrenamientos o clasificacién, también se debera ceder el paso
inmediatamente al vehiculo que lo sucede, preferentemente dejando libre la
trayectoria ideal. También podra mostrarse quieta a la salida de boxes
indicando que hay trafico aproximandose por la pista.

Bandera diagonal negro/blanco: apercibimiento. Se muestra Unicamente

sobre la linea de la direcciéon de la prueba y junto con el/los nimero/s de
el/los vehiculo/s apercibido/s. De repetir la conducta antideportiva que
motivé el apercibimiento, se aplicara la exclusidon con bandera negra.

Bandera negra: exclusidon. Se muestra Unicamente sobre la linea de la
direccion de la prueba y junto con el/los nimero/s de el/los vehiculo/s
excluido/s durante 4 vueltas consecutivas. El/los piloto/s excluido/s
debera/n abandonar la competencia en la vuelta siguiente de ser avistada y
estacionar en su box. De no acatar esta indicacion el piloto sera pasible de
una sancién superior.




Bandera negra con disco naranja: reparar. Se muestra Unicamente sobre la
linea de la direccion de la prueba y junto con el/los nimero/s de el/los
vehiculo/s a reparar. Indica que el/los vehiculo/s presenta/n alguna
anomalia que pone en riesgo la prueba y debe/n ser reparado/s
inmediatamente en boxes para poder continuar la competencia. De no
acatar esta indicacion el piloto serd pasible de una exclusidon o sancion
superior.

7.1.2 Carteles

Los carteles seran desplegados exclusivamente por los banderilleros distribuidos
por el trazado. Seran de aplicacion en pista como en calle de boxes en todo
momento.

Auto de Seqguridad: indica que la competencia se encuentra neutralizada. A
partir del momento en que se expone este cartel quedan prohibidos todos
los sobrepasos hasta la reanudacion. En caso de sobrepasar accidentalmente
en condicién de Auto de Seguridad, podra evitar ser sancionado volviendo al
lugar correspondiente en la fila antes de la reanudacion.

Pista Himeda: indica que esta lloviendo. Cada piloto debera encender la luz
de lluvia de su vehiculo. De presentarse este cartel antes de la largada se
procedera a largar en movimiento bajo el procedimiento de pista hiumeda.

PISTA HUMEDA

Cartel de #: son utilizados por el largador para indicar que la largada de la
competencia es inminente.
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Largada Demorada: es utilizada por el largador para indicar que debido a
algun inconveniente se suspende la largada. Con bandera verde se iniciara
otra vuelta de reconocimiento al final de la cual cada piloto debera ubicarse
en su cajon de la grilla definitiva para proceder a largar la competencia.

LARGADA DEMORADA

VELOCIDAD: se expone en la linea de direcciéon de la prueba para indicar
que a partir de su primer traspaso el participante finaliza el bloque
regularidad e inicia el bloque velocidad.

VELOCIDAD

7.1.3 Semaforos

Semaforo de largada: situado por delante de la linea de largada, se utiliza
para dar inicio a la competencia. Semaforo en rojo indica que la largada es
inminente. Cuando se apagan las luces rojas se da por iniciada la
competencia (independientemente que se enciendan o no luces verdes en el
mismo).

Semaforo de boxes: situado al final de la calle de boxes indica con luz roja
gue no esta habilitada la salida a pista y con luz verde que se puede ingresar
a la pista. Es utilizado tanto para indicar la habilitacion, suspension y
rehabilitacion de una tanda de pruebas libres o clasificacidn como también
para dar largada a un vehiculo que debid largar una competencia desde
boxes.

7.2 Pista

El correspondiente RPP informara el trazado escogido para la prueba y el sentido de
circulacién de la misma. En ningdn momento de la prueba se podra trasgredir el
trazado ni circular en sentido opuesto.

7.2.1 Limite de la pista

Una unica linea blanca continua a cada lado de la pista delimita su trazado.
Se considera pista todo el espacio entre ambas lineas blancas.

Las lineas blancas son consideradas parte de la pista, los pianitos no.

Se considera que un auto esta fuera de pista cuando ninguna de sus ruedas
se encuentra sobre la pista.

Aquel piloto que transite deliberadamente fuera de pista serda pasible de
recargo, exclusidon o quita de tiempos. No seran sancionados durante una
final aquellos pilotos que transiten por fuera de la pista puntualmente en
situaciones accidentales siempre que se respeten las posiciones al
reincorporarse al trazado.

7.2.2 Chicanas

En el caso de trasgredir una chicana accidentalmente, se debera detener la
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marcha del vehiculo completamente antes de proceder a reincorporarse a la
pista dando prioridad al transito de la misma.

7.2.3 Calle de boxes

e La calle de boxes es considerada pista y también esta delimitada por lineas
blancas, como asi también su calle de entrada y su calle de salida.

e Tanto para ingresar a boxes como para egresar de boxes se deberan
respetar la calle de entrada y la calle de salida respectivamente.

e Durante el desarrollo de una prueba la detencién para asistencia debera
realizarse al borde de la calle de boxes Unicamente (a menos que una
prueba especial cuente también con reabastecimiento, para lo cual el RPP
deberd establecer otra zona de detencidon adicional especificamente para
reabastecimiento), de lo contrario se considerard su abandono o exclusién
por ayuda externa segln corresponda.

e No se permite superar los 60km/h en calle de boxes entre la linea
transversal que indica el inicio de la zona de boxes y la linea transversal que
indica el fin de la zona de boxes (en general coincidente con el puesto de
banderillero de la salida a pista).

e El transito en la zona de detencién debe limitarse a la maniobra de
detencién y a la maniobra de reincorporacién a la calle de boxes.

7.3 Pruebas libres

En el caso en que un evento disponga de pruebas libres, se debera respetar su
horario estipulado en el correspondiente RPP y aguardar la sefial de habilitacion de
pista del puesto de banderillero del final de la calle de boxes.

Pruebas libres fuera del programa del evento no estaran incluidas dentro del
arancel de inscripcién, las mismas deberan ser arregladas directamente con el
autédromo.

7.4 Competencia final reqular

Los eventos regulares constaran de una competencia final a 50km 6 30 minutos (lo
que ocurra primero) y fraccion hasta completar la vuelta.

Segun la cantidad de inscriptos en cada clase/categoria para un evento, la
organizacion podra determinar la realizacion de competencias individuales para
cada clase/categoria o competencias con mas de una categoria agrupada. En
cualquier caso la clasificacion final es por clase/categoria.

i) Salida a pista e inicio de la competencia final:

e 15 minutos antes del horario de inicio de la competencia, los participantes
deberan poner los automoéviles a disposicién de las autoridades de Boxes.

e Una vez indicado por el correspondiente semaforo/banderillero los vehiculos
deberan ingresar a pista y recorrer el circuito sin detenerse.

e Cada competidor iniciara la competencia final al pasar por primera vez por la
linea de direccién de la prueba.

i) Bloque regularidad:

e Cada competidor comenzara el bloque regularidad al iniciar la competencia
final. Cada competidor concluira el bloque regularidad a su primera pasada
por la linea de direccidon de la prueba con cartel “VELOCIDAD"” expuesto.

¢ El bloque regularidad finalizara al cumplir los de 30km é 18 minutos (lo que
ocurra primero) y fraccién hasta completar la vuelta de la competencia final.

e Al momento en que el primer vehiculo del pelotén se aproxima a cumplir la
condicién arriba mencionada se mostrara el cartel “WELOCIDAD” en la linea
de direccion de la prueba, cada participante que pase por la linea de
direcciéon de la prueba a partir de ese momento dara por concluido su bloque
regularidad e iniciado su bloque velocidad de manera simulténea,
independientemente que se encuentre con vueltas perdidas respecto del
lider del pelotdn.

e El cartel “VELOCIDAD"” se mostrara durante dos vueltas completas del lider
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iii)

V)

vi)

del pelotdn, espacio de tiempo suficiente para que la totalidad del pelotdn
traspase al menos una vez la linea de direccion de la prueba con esta
senalizacion.

Bloque velocidad:

El blogue velocidad estara comprendido desde el primer paso de cada
participante por la linea de direccidon de la prueba con cartel “VELOCIDAD"”
expuesto hasta la finalizacion de la competencia final con bandera a
cuadros.

El inicio del bloque velocidad es individual, es decir que cada participante
inicia su blogue velocidad al momento de pasar por primera vez por la linea
de direccién de la prueba con cartel "VELOCIDAD"” expuesto.

Fin de la competencia:

Se le bajara la bandera a cuadros al coche puntero al pasar por la linea de
direccion de la prueba una vez cumplidas la cantidad de vueltas o tiempo
total de la competencia final y a todos los vehiculos que lo precedan al pasar
por este mismo lugar (hayan cumplido o no la misma cantidad de vueltas),
dando por concluida la competencia para cada participante al recibir la
bandera a cuadros. La bandera se agitara hasta que el coche puntero
ingrese a parque cerrado luego de cumplir su vuelta de honor.

Luego de recibir la bandera a cuadros cada vehiculo deberd completar la
vuelta de honor sin detenerse y finalmente estacionar en parque cerrado.
Clasificacidn final bloque reqularidad:

El orden de la clasificacion final del bloque regularidad sera determinado por
la dispersion de los tiempos de vuelta de cada participante en orden
ascendente (a menor error promedio, mejor clasificado) registrados en el
bloque regularidad.

Al sélo efecto del célculo del error promedio, se eliminaran los tiempos de
vuelta bajo condicién de Auto de Seguridad.

La clasificacion estara separada por clase.

Es condicion para ser clasificado haber cumplido al menos el 70% de la
cantidad de giros que realiz6 el participante con mas giros en su clase. Se
computaran todos los tiempos registrados dentro de este bloque.
Clasificacién final bloque velocidad:

El orden de la clasificacion final del bloque velocidad serd determinado por el
promedio de los tiempos de vuelta de cada participante en orden ascendente
(a menor tiempo promedio, mejor clasificado) registrados en el bloque
velocidad.

Al sdlo efecto del calculo del tiempo promedio, se eliminaran los tiempos de
vuelta bajo condicién de Auto de Seguridad.

La clasificacion estara separada por clase.

Es condicién para ser clasificado haber cumplido al menos 3 vueltas en el
bloque velocidad, y haber recibido la bandera a cuadros.

7.5 Neutralizacion y reanudacién
Durante el desarrollo de una competencia el comisario deportivo podra determinar
su neutralizacién por razones de seguridad.

i)

Neutralizacién:

La neutralizacion se indica con carteles con las siglas "AS" (Auto de
Seguridad) exhibidos por los banderilleros.

A partir del momento en que se muestra el cartel “*AS” la competencia estara
neutralizada quedando prohibidos los sobrepasos. Los pilotos deberan
continuar su marcha hasta alcanzar el Auto de Seguridad que habra
ingresado a la pista o hasta alcanzar la fila india compacta formada detras
del Auto de Seguridad.

El primer vehiculo de la fila no podra superar al Auto de Seguridad a menos
que este se lo indique puntualmente.
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e Si un vehiculo marcha demasiado lento, alejandose del Auto de Seguridad o

de la fila india, podra ser superado por los vehiculos que lo preceden.
i) Reanudacioén:

e Cuando el Auto de Seguridad apaga sus balizas indica que ingresara en
boxes en la proxima pasada por el ingreso a este sector.

¢ Ni bien ingrese en boxes el Auto de Seguridad, serd reemplazado por el
primer vehiculo que continle en pista y los demas vehiculos respetaran la
fila india compacta.

¢ A medida que los vehiculos traspasen la linea de la direccién de la prueba,
donde se agitarda una bandera verde, reanudaran la competencia (no se
permite romper la fila india hasta traspasar la linea de la direccidon de la
prueba).

7.6 Abandono

e En caso de presentarse un inconveniente que obligue a un piloto a detener
su marcha sin posibilidades de llegar a boxes, deberd inmediatamente
desviar el vehiculo hacia una zona segura, alejada de la pista.

e Durante una competencia el piloto al mando podra reparar él mismo su
vehiculo, con material que cuente en el auto Unicamente y siempre que haya
logrado detener el vehiculo en una zona segura.

e Si durante una competencia el piloto al mando abandona el vehiculo, aunque
sea por un instante, sera considerado como abandono de la competencia.

e Los vehiculos abandonados a lo largo del circuito en cualquier prueba seran
rescatados por bateas de la organizacidon exclusivamente.

e Todo vehiculo que sea ingresado dentro de un box (no calle de boxes ni
zona de detencién) durante una competencia serd considerado como
abandono de la competencia.

7.7 Ayuda externa
Toda ayuda que reciba un vehiculo fuera de la zona de detencién de boxes (o zona

de reabastecimiento cuando corresponda) sera considerada ayuda externa. El solo
hecho de ingresar dentro de un box es considerado ayuda externa.

i) En pruebas de clasificacion:
e Se le retiraran tiempos a todo vehiculo que reciba ayuda externa.

i) En competencias finales:
e Serd excluido todo vehiculo que retome la competencia luego de recibir

ayuda externa (incluso cuando la ayuda es recibida por oficiales de la
prueba). Se considerard abandono si el vehiculo se dirige directamente a su
box o parque cerrado luego de recibir ayuda externa.

¢ Ningun vehiculo que haya abandonado podra reincorporarse a la
competencia.

Articulo 8: Campeonatos de Sport Velocidad 2023 del Club de Automoéviles

Sport
Cada clase de la categoria Sport Velocidad (SV1, SV2 y SV3) del Club de

Automoviles Sport desarrollaran cada una su campeonato 2023 en forma
independiente. Los presentes campeonatos se desarrollaran integramente durante
el transcurso del afio 2023.

Todos los pilotos inscriptos en alguna de las competencias vaélidas por los
Campeonatos de velocidad 2023 participan automaticamente del correspondiente
campeonato.

8.1 Competencias validas por los Campeonatos de Sport Velocidad 2023
e Las competencias validas por los campeonatos de Sport Velocidad 2023 del
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Club de Automoéviles Sport seran las Unicas que otorgaran puntos para los
mismos.

e Las competencias validas se anunciardn a través de los medios y canales
habituales a lo largo del afio 2023. Los correspondientes RPP se publicaran
por los mismos canales y medios con al menos una semana de anticipaciéon
al evento.

e Cada campeonato 2023 constara de 6 competencias validas como minimo y
11 como maximo.

e Las competencias podran ser compartidas con otras clases o categorias.

i) Competencias finales requlares:

e Las competencias validas regulares otorgaran puntaje regular.

i) Competencias especiales: una o mas competencias de los campeonatos
de Sport Velocidad 2023 podran presentar caracteristicas especiales que seran
descriptas en el correspondiente RPP. Estas caracteristicas especiales podran ser
una mayor extension en distancia y/o tiempo, participacion de pilotos invitados
especiales, cambios de piloto y/o reabastecimientos en carrera 6 trepada de
montafia pavimentada.

e En las competencias especiales se detallara en el correspondiente RPP el
sistema de asignacién de puntos.

e Los puntajes que otorgaran las competencias especiales seran establecidos
en los correspondientes RPP mediante coeficientes que afectaran todos los
valores de la tabla de puntaje regular y puntaje por largada.

e Ninguna competencia podra tener un coeficiente mayor a 2.

8.2 Campeones de Sport Velocidad 2023

i) Campeonatos abiertos: en cada clase resultard campeoén 2023 aquel
piloto que sume la mayor cantidad de puntos en la misma a lo largo de todo el
campeonato.

i) Campeonatos de socios: en cada clase resultara campeodn socio 2023
aquel piloto socio del CAS mejor ubicado en la tabla final del campeonato abierto.
iii) Empate: en caso de existir un empate de puntos al finalizar el campeonato
dentro de una clase o categoria, se procedera a desempatar segun quien posea la
mayor cantidad de primeros puestos en competencias validas por el campeonato
2023 de la correspondiente clase. De persistir el empate, se continuara el mismo
procedimiento con los segundos puestos, luego con los terceros, luego con los
cuartos y hasta determinar el desempate.

8.3 Puntaje reqular
i) Puntaje por competencia largada:
e Cada competencia puntuable otorgara 1 (un) punto a cada piloto que largue
en la misma.
i) Puntaje por clasificacion final:
e Cada competencia final regular valida por el campeonato 2023 otorgara
puntos a los pilotos clasificados de acuerdo a la siguiente tabla de puntaje

regular:
Clasificacion final | Puntos
1° 20
2° 15
3° 12
4° 10
5° 8
6° 6
7° 4
8° 3
9° 2
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| 10° 1]

Articulo 9: Responsabilidad

Los pilotos participan por cuenta y riesgo propio, no responsabilizdndose los
organizadores, ni las autoridades del CAS, ni de la CDA del ACA o del evento por los
dafios o pérdidas que puedan sufrir u ocasionar a personas o cosas.
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